1. Les cubes
(1 point)
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	Combien faut-il de cubes pour faire cette construction ?

(Les cubes ne peuvent pas rester en l’air tout seuls. )
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2. Géomock  la grenouille
(2 points)
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Géomock la grenouille se cache.

 Elle est dans un cercle

 Elle est dans un carré

 Elle n’est pas dans un rectangle

 Elle est dans un triangle

Indique la lettre qui correspond à Géomock.
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3. La chasse  au « 3 »
(3 points)

Vincent recopie la bande numérique : 0 , 1 , 2 , 3 , 4…

Stéphane lui dit de s’arrêter quand il écrit le chiffre 3 pour la 15ème fois.

À quel nombre s’arrête-t-il ?
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4. Voyage
(1 point)

Marius est parti en voyage autour du monde.

Hier, il a survolé un pays et il a codé son nom.

Quel est ce pays ?

	10 + 10 +1 +10
	15 - 2
	10 + 5 + 5
	20 + 20
	20 + 20 + 20 + 6
	50 + 20 + 2
	20 + 10 + 2
	20 + 10 + 20 + 4

	
	
	
	
	
	
	
	


Le nom est codé. Chaque résultat d’addition correspond à une lettre :

	 A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L
	M

	32
	60
	86
	40
	44
	49
	91
	31
	58
	36
	25
	65
	23

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	N
	O
	P
	Q
	R
	S
	T
	U
	V
	W
	X
	Y
	Z

	20
	13
	55
	28
	72
	54
	33
	66
	15
	52
	17
	27
	41


5. Bas les masques
(2 points)

	Albert a perdu son masque !

· As-tu un masque carré ? lui demande Louise

· Non ! répond Albert

· Est-il souriant ? interroge Louise

· Oui ! affirme Albert

· Les yeux on-t-ils la même forme que le masque ? questionne enfin Louise

· Oui ! réplique Albert

Voici plusieurs masques. Quel est celui d’Albert ?
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6. Les lots de la tombola
(3 points)
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	Premier lot : 9 €
	Deuxième lot : 8 €
	Troisième lot :  …... €


Quel est le prix du troisième lot ?

7. Le nombre mystère
(1 point)

Arthur pense à un nombre. Ses camarades doivent le deviner.

Pour les aider, il leur donne les renseignements suivants :

 Il est plus grand que 30 et plus petit que 50

 Il n’a pas de 4

 Si j’additionne ses chiffres je trouve 11


Quel est le nombre d’Arthur ?

8. À chacun sa taille
(2 points)

Nathan, Hugo, Marc et Loïc comparent leur taille.

 Loïc mesure 3 cm de plus que Nathan

 Hugo mesure 4 cm de plus que Marc

 Nathan mesure 2 cm de moins que Hugo


Classe les enfants du plus grand au plus petit.

9. Le repas des poissons
(3 points)
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Il'y a 3 petits et 2 gros poissons dans l'aquarium.

On veut utiliser le moins de granules possible.





Combien de granules va-t-on donner aux poissons ? Complète le tableau.

Bonus 1. Basse cour
(1 point)

Un fermier a des poules et des lapins. En regardant tous ses animaux, il compte 5 têtes et 16 pattes.

Combien de poules possède ce fermier ?

Combien de lapins possède-t-il ?

Bonus 2. Le miroir brisé
(1 point)
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Quelles sont les deux formes à choisir pour remplir la partie brisée du miroir ?
Entoure les deux lettres. 

Bonus 3. La course en tête
(1 point)
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Paul est devant Cyprien

Gaël est derrière Rachid

Gaël est devant Paul


Écris le nom de chaque coureur dans les cases. 

Modalités :

· Le rallye a lieu entre Mars et Mai (afin que les élèves de CP acquièrent suffisamment de connaissances numériques pour résoudre les énigmes).

· Le rallye mathématique s’organise sur une semaine, en quatre séances quotidiennes, le temps étant limité à 30 minutes (début de matinée). Durant les trois premières séances, 3 problèmes sont abordés (de difficulté 1 à 3). La dernière séance du vendredi servant à revenir sur des problèmes non résolus ou à résoudre les énigmes-bonus.

· Une séance de mise en commun sera prévue la semaine suivante afin de verbaliser les procédures de résolution.

· La classe est partagée en groupes de 3 élèves (ceci permet à chaque groupe de travailler sur un même côté de table et évite que des élèves voient les énigmes à l’envers). Chaque groupe comprend au moins un élève bon lecteur.

· Les groupes résolvent le maximum d’énigmes possible afin de marquer un maximum de points.

· Chaque groupe dispose au début de la séance d’une fiche d’énigme, d’une fiche-réponse et de feuilles de brouillon.

· Pour chaque énigme, l’enseignant a préparé du matériel permettant des manipulations propres à aider la résolution (ex : cubes pour l’énigme 1, jetons de différentes tailles ou couleurs pour l’énigme 9, photocopies en double du bonus 2…). Pourtant il ne le donne que si le groupe en fait la demande (en début de semaine, l’enseignant peut par exemple indiquer aux élèves que, s’ils ont besoin d’autres matériels que ceux distribués, ils doivent en faire la demande.)

	N° de situation
	Titre
	Domaine
	Compétences abordées
	Suggestions d’activités d’accompagnement

	1
	Les cubes
	Géométrie
	Situer et dénombrer des objets dans un empilement
	Distribution de matériel, réalisation d’un empilement

	2
	Géomock la grenouille
	Géométrie
	Reconnaître un carré, un rectangle, un triangle
	Dans une figure complexe, colorier un carré, un rectangle, un triangle

	3
	La chasse au 3
	Nombres et calcul
	Connaître les nombres entiers inférieurs à 100
	Exercice préparatoire : « Pour écrire la suite des nombres de 0 à 50, combien de fois utilise-t-on le chiffre « 4 » .»

	4
	Voyage
	Nombres et calcul
	Calculer des sommes en ligne
	Codage et décodage de messages simples

	5
	Bas les masques
	Organisation et gestion des données
	Organiser les informations d’un énoncé
	Jouer au jeu « Qui est-ce ».

	6
	Les lots de la tombola
	Nombres et calcul

Organisation et gestion des données
	· Organiser les informations

· Connaître les doubles

· Calculer des sommes
	

	7
	Le nombre mystère
	Nombres et calcul
	Connaître et comparer les nombres
	Le portrait des nombres

	8
	À chacun sa taille
	Mesures
	Comparer et classer selon la longueur
	Se mesurer, se comparer.

	9
	Le repas des poissons
	Organisation et gestion des données
	· Organiser des données

· Lire un tableau
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