Projet « Echecs »

Objectif : Développer la pratique du jeu d'échec au sein de |'établissement

Compétences travaillées :

| Jouer 4 son tour ]
| Apprendre régles civilité H5 —

e e Accepter de perdre |
Devenir éléve | '

_m!—@’{ Prendre des initiatives en jouant ]

i : Ecouter les autres |
Echanger, s'exprimer S

Formuler, verbaliser, |

S'approprier le langage ’ :
|—@A Demander des explications |

Comprendre

Ecrire des textes (dictée a ' Eaire unedc]:znﬁed |?éin;|te pour
['adulte) o

Découvrr ['écnt

 Aborder le principe Se servir du code alphabétique 1l J
alphabétique

Identifier les cases d'un i
Se repérer dans un quadrillage ! quadrillage !

T e — }_4 Décoder un déplacement 1l |

"Jeu d'échecs”

Découyvrir le monde | quadrillage | NG dinkaanen |

- Imaginer le prochain
Anticiper déplacement de I'adversaire

I_e,{ Manipuler des carreaux de lino il |

Construire un quadrillage

Agir et s'exprimer avec son |

Trouver un moyen pour laisser '
Corps Apprendre & se déplacer surun une trace 0
quadrillage et coder son
déplacement _ Se déplacer i I
Décorer des carrés noirs et
blancs en s'inspirant de i
| Créer a partir de Kandinsky Kandinsky et les coller en
Percevoir, sentir, imaginer,  altemant les couleurs
créer

T E—r—: " |—€H Fabriquer un plateau de jeu 1 |

Ce jeu mobilise logique, stratégie, rigueur, capacité d'abstraction, tout en facilitant
I'apprentissage de la citoyenneté par le respect des regles et d'autrui — cf. circulaire Calcul de
2008, circulaire Introduction du jeu d'échecs a I'école de 2012 (MEN), partenariatsigné en
2018 entre I'AEFE et la Fédération Francaise d'Echecs.

Salle : Ancienne salle des CP(E), a |I'entrée du couloir de la maternelle, premiére salle a droite

Matériel : Pochette plastifiée (avec « Mon carnet d'apprentissage + fiches)



Programme des séances de la Période 3

Séance 1:

1) Conte « La guerre n'aura plus lieu »

2) Nom des cases — Compétences géométrie
3) Tragage échiquier — Trouver |'exercice
4) Position des pieces + NOMS

Séance 2 :

1) Position des pieces (rappel)

2) Déplacement du pion — Exercices 1 a 2 (avec Velleda) Liaison Théorie/Pratique avec
déplacements sur |'échiquier

3) Prise avec le pion — Exercices 3 a 4

4) Bataille de pion

Séance 3 :

1) Questions sur le pion (voir fiche)

2) Déplacement du Roi + Capture avec le Roi — Trouver des exercices Liaison
Théorie/Pratique avec déplacements sur |'échiquier

3) Bataille Pion + Roi

Séance 4 :

1) Déplacement de la Tour (vocabulaire) — Exercices 1 a 2 Liaison Théorie/Pratique avec
déplacements sur |'échiquier

2) Prise avec la Tour — Exercices 3 a 4

3) Bataille Tours contre Pions (d'abord Tours contre Pions puis Tours+Pions contre
Tours+Pions)

Séance 5 :

1) Déplacement du Fou (vocabulaire) — Exercices 1 a 2 Liaison Théorie/Pratique avec
déplacements sur |'échiquier

2) Prise avec le Fou — Exercices 3 a4

3) Bataille Fous contre Pions (d'abord Fous contre Pions puis Fous+Pions contre Fous+Pions)

Séance 6 :



1) Déplacement du Cavalier (vocabulaire) — Exercice 2 Liaison Théorie/Pratique avec
déplacements sur |'échiquier

2) Prise avec le Cavalier — Exercice 3

3) Bataille Cavaliers contre Pions (d'abord Cavaliers contre Pions puis Cavaliers+Pions
contre Cavaliers+Pions)

Séance 7 :

1) Déplacement de la Dame (vocabulaire) — Exercice 1 avec placement des lettres et des
nombres autour de |'échiquier Liaison Théorie/Pratique avec déplacements sur
I'échiquier

2) Prise avec la Dame — Exercice 4

3) Bataille Dame contre Pions (d'abord Dame contre Pions puis Dame+Pions contre
Dame+Pions)

Séance 8 :

1) Evaluation — Imprimer pages 19 et 20
2) Jeu libre suivant le niveau des joueurs-euses

Prévoir 4 derniéres séances pour travailler I'échec au Roi et les différentes stratégies +
Entrainement sur les 2 dernieres semaines de P4.



